
 



Дидактические игры 

РАЗДЕЛ 1 .  

РОССИЯ – РОДНАЯ СТРАНА 

«Узнай наш флаг (герб)» 

Цель игры: закрепить знания детей о государственном флаге (гербе), научить 

узнавать флаг (герб) России среди флагов (гербов) других стран. 

Ход игры 

Воспитатель предлагает детям рассмотреть государственный флаг РФ, назвать, из 

полотен каких цветов он состоит. Затем на наборное полотно выставляются крупные 

изображения флагов разных стран (около 10). Воспитатель предлагает детям найти 

российский флаг. 

Затем воспитатель предлагает детям закрыть глаза; в это время меняет 

расположение флага РФ. Открыв глаза, дети снова пытаются найти наш флаг среди 

других. Игра повторяется несколько раз. 

  

«Флаг России» 

Цель: способствовать закреплению знания флага своей страны (города, области, 

района, закрепить основные цвета флагов, что они обозначают. 

Материал: полосы красного, синего и белого цвета 

Ход игры: воспитатель показывает детям флаг России, убирает и предлагает 

выложить разноцветные полоски в том порядке, в котором они находятся на флаге 

России. 

«Герб России» 

Цель: способствовать закреплению знания герба своей страны, (района, области, 

закрепить знания о том, что нарисовано на гербе и что это обозначает. 

Материал: картинка герба, разрезанная на 6-8 частей 

Ход игры: воспитатель показывает детям герб России, и предлагает детям составить 

герб из частей картинки. 

«Продолжи пословицу» 

Цель : знакомить с устным народным словотворчеством, развивать речь, память, 

логическое мышление. 

Ход игры: Воспитатель начинает пословицу, дети ее продолжают. 

«Путешествие в страну часов» 

Цель: познакомить детей с тем как можно узнать время без часов Рассказать о том, 

что в Москве на Кремле есть самые главные часы нашей Родины.. 

Материал: часы, картинки и иллюстрации с изображением кремлевских часов и 

других часов 

Ход игры Воспитатель рассказывает о том, что раньше люди узнавали время по 

крику петуха, по цветам,, затем изобрели часы…. 

  

«Подбери узор» 

Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским 

традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: карточки с нарисованным узором и полем, расчерченным для 

рисования. 



Ход игры -Дети рисуют подбирают у узор по образу, называют вид народного 

промысла. 

«Подбери наряд кукле» 

Цель: знакомить с национальной одеждой, прививать интерес к национальной 

культуре., любовь к Родине, Родному краю 

Материал: кукла, национальные костюмы для куклы, картинки и иллюстрации с 

изображением народных костюмов» 

Ход игры -Дети одевают куклу в национальную одежду. 

«Скажи какая» 

Цель: развивать логическое мышление, память, речь, формировать навыки подбора 

определений к слову 

Материал: карточки с изображением, Родины, флага, герба и т. д. 

Ход игры :Воспитатель показывает карточку и предлагает назвать что нарисована 

на ней одним словом и подобрать определения к нему 

Родина – огромная, могучая, красивая, бескрайняя и т. д 

«Я имею право.» 

Цель. Расширить область правовых знаний детей. 

Материал. Набор сюжетных картинок к статьям «Конвенции ООН о правах 

ребенка». Картинки с изображением ситуаций, не рассматриваемых 

в «Конвенции» (ребенок катается на велосипеде, играет в прятки, поливает цветы и 

т. п.). 

Ход игры Дети поочередно выбирают картинку и объясняют причину своего 

выбора, остальные обсуждают правильность принятого решения. 

«Отгадывание и толкование загадок об (Армии, солдатах, Родине, 

растительном и животном мире) 

Цель: знакомить с устным народным творчеством, способствовать самовыражению 

детей, умению загадывать и отгадывать загадки на нравственно-патриотическую 

тему. 

Материал: загадки и картинки с отгадками 

Ход игры: воспитатель загадывает, дети отгадывают загадку 

«Иностранец» 

Цель игры:   в игровой форме закрепить знания детей о России, о Москве. 

Ход игры 

Воспитатель предупреждает детей, что сейчас к ним в гости придет иностранец, 

который ничего не знает о нашей... (стране, столице). 

Дети должны рассказать иностранцу самое главное. В роли иностранца выступает 

приглашенное лицо, незнакомое детям  (например, воспитатель из другой группы с 

соответствующими атрибутами: фотоаппарат, очки, яркая одежда туриста, дорожная 

сумка). 

«Иностранец» с помощью наводящих вопросов побуждает детей рассказывать: 

О России: название нашей страны, столицы, особенности климата, растительного и 

животного мира, символическое значение цветов флага и герба, знаменитые 

россияне. 

О Москве: что такое столица, как называется столица России, чем она знаменита? 

В конце игры «иностранец» благодарит детей за рассказ и дарит сладкий 

приз. 



  

«Кто в какой стране живет» 

Цель игры: закрепить названия стран, населения этих стран, формировать 

понимание, что на свете много разных стран. 

Ход игры 

Воспитатель. Давайте вспомним жителей разных стран. 

Воспитатель задает вопрос, дети отвечают. На наборном полотне выставляется 

картинка с изображением ребенка, который держит в руках соответствующий 

национальный флаг. 

Воспитатель. 

Кто живет в Америке? — Американцы. 

Кто живет в России? — Россияне. 

Кто живет в Японии? — Японцы. 

Кто живет в Китае? — Китайцы. 

Кто живет в Украине? — Украинцы. 

Кто живет в Грузии?— Грузины. 

Кто живет в Англии? — Англичане. 

Кто живет в Испании? — Испанцы. 

Кто живет в Литве? — Литовцы. 

Кто живет в Бразилии? — Бразильцы. 

  

  

«Русские матрёшки» 

Цель игры:  познакомить дошкольников с историей матрёшки, сформировать 

представления о ней, как о предмете искусства, сделанного руками русских 

мастеров, развивать сенсорные навыки детей, их умение подбирать детали по цвету, 

расширять представления о цветовой гармонии, развивать умение собирать 

матрёшку из нескольких частей по способу мозаики, закреплять умения детей 

выделять элементы украшения, поддерживать интерес и любознательность, 

воспитывать любовь и уважение к русскому народному декоративно-прикладному 

искусству. 

Русская матрёшка - чудный сувенир 

Прославила Россию и покорила мир. 

Красой твоей любуемся, 

Мы взор не отводя. 

Матрёшка-чудо-куколка 

Все любим мы тебя! 

«Народные промыслы» 

Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к русским 

традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: картинки и изображения с предметами народного творчества 

Ход игры: воспитатель показывает картинку с изображением предметов народных 

промыслов. 

  

«Праздники» 

Цель: 



- ввести детей в круг основных праздников жизни своего народа; 

- развивать логику и мышление. 

Ход игры 

Карточки лежат на столе у детей. Дети внимательно смотрят и подбирают 

соответствующие друг другу картинки. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто первым осуществить подбор соответствующих карточек. 

Игровое действие: 

Подбор нужных карточек.  

В комплект игры входит 12  карточек: 4 с видом праздников и по 2 карточки - с 

основными атрибутами к ним. В игре могут участвовать два игрока и более. 

  

«Назови кто» 

Цель: знакомить детей с главными людьми РФ (Путин, Шайгу, Медведев). 

Материал: портреты известных соотечественников. 

Ход игры: воспитатель показывает портреты, предлагает детям назвать того, кто 

изображен на портрете и рассказать, чем он знаменит. 

«Ассоциации» 

Цель игры: развивать умение самостоятельно находить отдельные конструктивные 

решения на основе анализа сооружений. 

Ход игры 

Педагог раздает детям одну карточку с изображением храма и несколько карточек – 

схем. Дети внимательно смотрят и подбирают к карточке, с изображением храма, 

соответствующую карточку – схему. Затем каждый ребенок объясняет свой выбор, 

говорит, что обозначает та или иная форма храма. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор карточек. 

Игровое действие: 

Поиск нужных карточек – схем.  

В комплект игры входят карточки – схемы и карточки с изображением храмов. В 

игре могут принимать участие 2-4 человека. 

  

«Какие праздники ты знаешь?» 

Цель: развивать у детей сообразительность, память, закрепить знания о праздниках, 

(народные, государственные, религиозные) закреплять правила поведения в 

общественных местах. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением праздников, открытки к разным 

праздникам. 

Ход игры: воспитатель начинает рассказ о том, что праздники бывают разные, 

показывает карточки и открытки. Предлагает подобрать карточку с праздником, а к 

ней тематическую открытку. 

Динамическая игра «Герб России» 

Герб страны – орёл двуглавый 

Гордо крылья распустил, поднять руки в стороны 

Держит скипетр и державу, поочерёдно сжать в кулак пр. и л. руку 

Он Россию сохранил нарисовать руками круг 



На груди орла – щит красный, приложить руки к груди 

Дорог всем: тебе и мне наклон головы вправо-влево 

Скачет юноша прекрасный шаг на месте 

На серебряном коне. 

Развевается плащ синий, плавные покачивания рук вправо, влево. 

И копьё в руке блестит. сжать руки в кулак 

Побеждает всадник сильный, поставить руки на пояс 

Злой дракон у ног лежит показать руками 

Подтверждает герб старинный 

Независимость страны. 

Для народов всей России 

Наши символы важны. поднять руки вверх 

«На суше, в небе, по воде, под водой (транспорт)» 

Цель: совершенствование грамматического строя речи, закрепление в речи 

предлогов. 

Материал: таблица, на которой изображены небо, море, картинки: поезд, самолет, 

пароход, грузовая машина, легковая машина, автобус. 

Ход игры: воспитатель просит детей назвать маленькие картинки, а потом найти 

место для каждой из них на большой картине и составить предложение. 

«Почта» 

Цель: закрепить знания детей о городах России. 

Материал: почтовые конверты, открытки 

Ход игры: воспитатель предлагает посмотреть на предметы, определить для чего 

они нужны. Дает понятие о том, что почта- связь между людьми. 

«Страны и народы" 

Цель: Расширять представление детей о странах Земли и их народах. Прививать 

интерес к жизни людей с различным бытом, культурой и традициями. Прививать 

уважение к культуре и традициям разных народов мира. 

Материал: глобус, карта Мира, куклы в национальных костюмах, записи мелодии 

песен разных народов, картинки и иллюстрации с изображением разных стран и 

народов мира 

Ход игры : Воспитатель показывает картинку с изображением с изображением 

разных стран и народов мира. Рассказывает о них 

«Богатства недр земли». 

Цель : расширять представление детей о богатстве недр земли полезными 

ископаемыми (уголь, минералы, железная руда, драгоценные камни). Расширять 

представления детей о внутреннем строении земли 

Материал: коллекция камушек, ископаемых земли, картинки и иллюстрации 

природных ресурсов земли 

Ход игры - Воспитатель показывает детям картинку (природное 

ископаемое) предлагает назвать его. 

 

 

 

 



 

 

РАЗДЕЛ 2. РОДНАЯ СТАНИЦА 

«Где я живу?» 

Цель: Учить детей свободно использовать свои знания о родной станице (селе, его 

своеобразии, основных отраслях производства). Формировать желание как можно 

больше узнать о своей Родине, воспитывать чувство любви к ней и гордости за нее. 

Игровое задание: заинтересовать других рассказом о родной станице . 

Материал: Художественные открытки или рисунки детей, изображающие 

станицу(село, где живут дети; картинки с изображением ведущих предприятий). 

Ход игры 

 Воспитатель показывает детям картинки с изображением тех товаров, которые 

производятся местной промышленностью. Просит вспомнить все, что они знают о 

родной станице (селе). Предлагает им представит себя взрослыми и решить, где бы 

они хотели работать. Просит рассказать об этом так, чтобы другим тоже захотелось 

работать там же; проводится конкурс рассказов: побеждает тот, кто интереснее 

других расскажет о родной станице (селе, придумает больше вариантов. Как быть 

ему полезным. 

Игровое правило: Не повторять предыдущий ответ. Рассказывать увлекательно. 

  

 «Дом, в котором я живу» 

Цели: формировать у детей конкретное представление о доме, как о жилище, 

которое спасает от ненастья; а также более общее представление, что дом – это 

место, где живут близкие люди, которые заботятся друг о друге. 

Материал: стены из картона с проёмами для окон и дверей, рисунок дома. 

Ход игры: рассмотреть рисунок дома -Для чего нужна крыша? (Защищает от снега 

и дождя) -Для чего нужны стены? окна? (Защищают от снега, холода, 

дождя)Предложить составить дом из частей: -Кто будет жить в твоём доме? Как 

зовут твою маму (папу, бабушку, дедушку? -А у тебя есть брат или сестра? Как их 

зовут? -По какому адресу находится твой дом? 

«Сложи картинку» 

Цель: закреплять знания детей о внешнем виде зданий станицы; 

 учить складывать из частей целое. 

Ход игры 

1. Ребенок собирает из частей картинку с видом детского сада, дома культуры и др. 

2. Участвуют 2-3 ребенка. Используется несколько комплектов разрезных картинок, 

части картинок перемешиваются. Дети выбирают нужные части картинок. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто соберет картинки первым. 

Игровое действие: 

Подбор нужных частей картинок. 

В комплект игры входят картинки с видом музея, детского сада, разрезанные на 

несколько частей. В игре могут принимать участие 1-3 человека. 

«Найди пару» 

Цель: закреплять умение устанавливать отношения между объектами и людьми, 

работающими на этих объектах; развивать умение анализировать свой ответ. 



Ход игры 

Карточки с изображением учреждений станицы педагог раздает детям, другие – 

оставляет у себя. Ведущий берет по одной карточке с изображением людей, 

показывает ее игрокам и просит внимательно посмотреть на карточки, которые 

находятся у них. Тот, к кому относится эта карточка, называет, что изображено на 

ней. 

Игровое правило: 

Выигрывает тот, кто первым заканчивает подбор карточек. 

Игровое действие: 

Поиск нужных карточек.  

В комплект игры входит 10 карточек с изображением наиболее значимых 

учреждений станицы и 10 карточек с изображением людей разных профессий, 

работающих в этих учреждениях. В игре могут принимать участие 2-3 человека. 

  

«Герб города Курганинска» 

Цель: закрепить представление детей о гербе родного города; уметь выделять герб 

родного города из других знаков. 

Материалы: шаблон-образец с изображением герба города; контурный шаблон этого 

же герба; «мозаика» герба города в разобранном варианте. 

Ход игры: детям предлагается рассмотреть герб города и отметить отличительные 

особенности от гербов других городов нашей страны. Дети по контурному шаблону 

при помощи шаблона-образца собирают из мозаики герб города. Дети собирают 

герб без помощи шаблона-образца, опираясь 

на память. Детям предлагается собрать герб города из отдельных деталей при 

помощи шаблонов-накладок. 

«Путешествие по городу» 

Цель: знакомить с родным городом 

Материал: альбом фотографий родного города 

Ход игры: воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей 

города, предлагает назвать их. 

«Путешествие по родной станице» 

Цель: знакомить с родной станицей. 

Материал: альбом фотографий родной станицы. 

Ход игры: воспитатель показывает детям фотографии достопримечательностей 

станицы Константиновской, предлагает назвать их. 

  

«Мой адрес…» 

Цель: формировать умение и знание детей называть свой домашний адрес, улицу 

города Тольятти, номер дома, квартиры, телефона,этаж закрепить знание права на 

жильё, неприкосновенность жилища. 

Материал: мяч 

Ход игры: все встают в круг, воспитатель передаёт мяч ребёнку и говорит: Я живу 

на … улице», ребёнок продолжает, называя свою улицу, и передаёт мяч соседу и т. 

д. 

  

 



«Родные улицы» 

Цель игры: в игровой форме закрепить названия улиц родной станицы. 

Ход игры 

Воспитатель задает детям вопросы, за каждый правильный ответ ребенок получает 

фишку. 

- Что такое улица? 

- Назовите части улицы (тротуар, мостовая, перекресток). 

- Кто такие пешеходы? 

- Как надо переходить улицу? 

- На какой улице стоит наш детский сад? 

- Какие еще улицы вы знаете? 

В конце игры воспитатель подчитывает фишки, побеждает тот, кто набрал больше. 

«Жилище человека» 

Цель: закрепить знания детей о жилище человека, о том из чего они сделаны. 

Прививать любовь к родному дому, Родине. 

Материал: картинки и иллюстрации с изображением жилища человека 

Ход игры: воспитатель начинает рассказ в том, где живет человек, что жилище 

бывает разное яранга, хата, изба… 

«Наш детский сад». 

Цель: закрепить знаний детей о детском саде, о работниках детского сада. Какие 

обязанности они выполняют. Где находятся группа, музыкальный зал, и т. д. 

Материал: фотографии и иллюстрации детского сада, работников детского сада. 

Ход игры: по фотографиям и иллюстрациям дети узнают и рассказывают о 

работниках детского сада. 

«Защитники Отечества» 

Цели: 

1. Сформировать представление об армии, расширить знания детей о службе в 

армии, научить. 2. Познакомить детей с памятником Защитников Отечества в 

городе. 3. Воспитывать уважение к военным и желание быть защитником 

отечества. 

Ход игры: 

Чтобы защищать наш с тобой покой, существует армия. В ней служат солдаты, 

офицеры, генералы и адмиралы. Все они называются военными. Военный – очень 

почётная профессия, ведь они защитники нашей Родины. Какие бывают военные? 

Танкисты – военные, которые служат на танках. Военные моряки – служат на 

военных кораблях. Ракетчики – отлично разбираются в ракетной техники. Военные 

лётчики – летают на военных самолётах и вертолётах. Пограничники – охраняют 

наши границы от врагов. Артиллеристы – стреляют из огромных пушек и 

миномётов. Подводники – охраняют наши границы на подводных лодках. 

Десантники – умеют обезвреживать любого врага, отлично стреляют, прыгают с 

парашютом. Сапёры – находят и обезвреживают мины, расставленные врагом. 

«Моих родителей зовут…» 

Цель: закрепляем знания имени и отчества родителей, дедушек, бабушек… 

Материал: семейные фотоальбомы, мяч. 

Ход игры: дети, передавая друг другу мяч, быстро называют фамилию, имя, 

отчество мамы и папы и других членов семьи. 



«Все профессии важны». 

Цель: закреплять знания детей о профессиях взрослых; подводить к пониманию, что 

все профессии нужны и важны; развивать память, внимание, мышление. 

Материал: картинки с профессиями взрослых. 

Ход игры: воспитатель предлагает рассмотреть картинки с профессиями взрослых, 

назвать профессию и рассказать о ее важности, полезности. 

В конце игры воспитатель подводит итог, что все профессии нужны и важны. 

«Кому что нужно для работы». 

Цель: совершенствовать знания детей о профессиях взрослых; находить предметы, 

необходимые для определенной профессии; развивать память, сообразительность, 

мышление. 

Материал: большие картинки с профессиями взрослых (врач, повар, водитель) 

маленькие карточки с предметами, необходимыми для этих профессий. 

Ход игры: на стульчиках стоят большие картинки с профессиями взрослых, а на 

коврике разбросаны карточки с предметами, необходимыми для этих профессий. 

Детям предлагается взять одну карточку на полу и подойти к картинке с той 

профессией, для которой нужна эта вещь. Дети объясняют, почему подошли к той 

или иной картинки с профессией. 

 

 



 

 

 



 

 

 



 


